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1. Introduction



Le profil 

Paradigme fondateur du monde contemporain connecté.







http://www.youtube.com/watch?v=cJ74KoOP4PA


Le « profil de fiction »

Une narration portée par une identité numérique dont les 
émanations sont présentées comme « littéraires » par 

l’auteur-e ou perçues comme telles par les lecteur-es. 



Le « profil de fiction » s’écrit au fil des 
événements quotidiens ;
il évolue en fonction d’eux, interagit 
de façon instantanée avec ses lecteur-ices.   



L’auteur conçoit son personnage en 
remplissant des rubriques qui rappellent 
le formulaire administratif : 
« architexte » (Jeanneret, Souchier, 
1999)  qui formate la pratique expressive. 

Référence : Yves Jeanneret et Emmanuël Souchier, « Pour une 

poétique de l’écrit d’écran », Xoana 6, 1999, p. 

97-107.





Le « profil de fiction publie » 
toujours chez quelqu’un. 

Loin d’être des intermédiaires neutres 
de la création littéraire, les plateformes 
matérialisent et modélisent les visions 
du monde de leurs créateurs et 

propriétaires.

Mark Zuckerberg et son avatar, 2021



- Quelles sont les spécificités techno-sémiotiques du profil de fiction sur les réseaux 
sociaux industriels ? 

- Jusqu’à quel point celles-ci sont-elles prescrites par l’architexte des plateformes ? 

- Comment des auteurs s’emparent-ils de ces spécificités pour les mettre à profit de 
l’esthétique et de la poétique de l’œuvre, et pour les détourner éventuellement ? 



CORPUS



2. De l’effet-personnage aux prismes sur 
le profil



Documenter le plus finement possible l’interaction entre les 
matières textuelles, graphiques, sonores et tactiles articulées 
sur un support par une instance d’énonciation, et les « filtres 
interprétatifs » à travers lesquels le sujet perçoit et interprète 
ces matières.



http://www.youtube.com/watch?v=WDmZbrf4x24


Les œuvres profilaires se trouvent littéralement 
configurées au prisme du lecteur, rendant caduque 
toute prétention à une lecture totalisante.



3. Le profil de fiction au prisme de nos 
lectures



Rachel Charlus





http://www.balpe.name/Philosophie-de-Rachel-Charlus


Rachel Charlus comme persona

Création de personas  : une méthode d’Alan Cooper pour tester les fonctionnalités et limites 
d’un logiciel par l’incarnation concrète des besoins, des pratiques et des motivations 
de profils fictionnels d’utilisateur-trices.



Rachel Charlus comme hétéronyme de Jean-Pierre Balpe

Le réseau social : « un pas de plus pour donner aux hétéronymes 
quelque chose comme une identité » (Jean-Pierre Balpe)

Référence : Jean-Pierre Balpe, « La Tentation de l’infini ». [En ligne]  
http://transitoireobs.free.fr/to/article.php3?id_article=5
4



Rachel Charlus comme hétéronyme de Jean-Pierre Balpe





Rachel Charlus comme avatar

« N’avez-vous pas remarqué que Facebook est peuplé d’autant 
de morts que de vivants »  (Jean-Pierre Balpe)



Aimée Rolland





Aimée Rolland, une sonde dans les archives familiales et intimes de Françoise Cahen…



…fortement contrainte par l’architexte de Twitter



Aimée Rolland est un persona archivistique



Un profil de fiction fantomatique au service d’une vision enchantée de la vie rurale



Anna-Maria Wegekreuz



Anna-Maria Wegekreuz comme persona



Anna-Maria Wegekreuz comme persona



Anna-Maria Wegekreuz comme persona



Anna-Maria Wegekreuz comme persona



Anna-Maria Wegekreuz comme symbiote



Anna-Maria Wegekreuz comme symbiote



Anna-Maria Wegekreuz comme symbiote





Ivan Arcelov



Ivan Arcelov comme persona



Ivan Arcelov comme agent d’apprentissage



Ivan Arcelov comme symbiote et vaccine de Sébastien Appiotti



4. Mission Edmodo : Modélisation d’un jeu de rôles 
littéraire en milieu scolaire





Objectif : Expérimenter les conséquences d’une vie scolaire 
complètement virtualisée

Où ? Sur Edmodo, une plateforme de “coaching” où les éducateurs 
peuvent organiser des classes virtuelles avec des quizz, des missions 
et des récompenses. 



Modélisation d’un échange entre l’enseignante et les élèves sur le 
mur de la classe, Edmodo



Modélisation d’un salon privé d’échange entre élèves, Edmodo



“Bible” du jeu de rôle : 
a) Les étudiants et les enseignants 
choisissent leur rôle dans cette Bible. 
b) Proposition de fils narratifs

Exemples :

> Elie Lost, est un jeune homme né dans la 
Colonie grâce à un dispositif d’uterus externe ; 
il n’a jamais connu d’autres conditions 
d’existence. 
> Mila Vendetta, quant à elle, est née dans les 
territoires extérieurs à la Colonie peuplés par 
les « Intouchables », esclaves qui doivent 
fournir la matière première nécessaire au 
fonctionnement des ordinateurs. 



Logbook de la 
Colonie

Version papier,  
Publie.net, 2022



Mission Edmodo, version papier

Objectifs : 
- rendre les échanges signifiants pour 

les lecteurs externes
- accéder à l’ensemble des échanges 

issus des différents fils narratifs 

Objectifs du jeu de rôle Edmodo : 
- gagner en réflexivité quant aux 

visions du monde encodées dans les 
plateformes

- examiner et révéler l’essence de 
l’identité numérique



Merci de votre attention ! 
*
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